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1. Wstep

""Dochodzimy do poznania rzeczy dwiema drogami,

a mianowicie: drogq doswiadczenia i dedukcji.”
KARTEZJUSZ

Matematyka to krolowa nauk. Uksztaltowata ona $wiat, w ktorym zyjemy, w wigkszym
stopniu niz jakakolwiek inna dziedzina wiedzy, dlatego warto zadbac¢ o to, aby mtodziez polubita ja
1 po wielu latach nauki szkolnej wigzaty z nig dobre do$wiadczenia 1 mile wspomnienia.

» W szkole nie matematyka ma by¢ nowoczesna, ale jej
NAUCZANIE.
RENE THOM

Nauki przyrodnicze to przede wszystkim szeroko pojety obszar badawczy 1 doswiadczalny,
ktory mobilizuje do dziatania, rozwijania spostrzegawczo$ci, zdolno$ci obserwacji oraz
wnioskowania. Rozwijanie zainteresowan i1 zdolno$ci matematycznych oraz przyrodniczych
uczniow wymaga od nauczyciela poszukiwania nowych, efektywnych metod i form pracy
adekwatnych do potrzeb i mozliwosci rozwojowych dzieci, a wigc organizowania takich sytuacji
dydaktyczno-wychowawczych, ktére kazdemu uczniowi zapewnig rozwoj zgodny z jego
mozliwo$ciami 1 potrzebami. Zajecia bedg organizowane w sposéb niestereotypowy z zachowaniem
duzej swobody i elastyczno$ci prowadzenia zajec.

2. Ustalenia organizacyjne

TYTUL INNOWACII:
,Matla Politechnika”

AUTOR INNOWACII:

mgr Grazyna Stabicka,

nauczyciel fizyki i informatyki; nauczyciel dyplomowany.

CZAS REALIZACIIL:

Data rozpoczecia: wrzesien 2019 r.

Data zakonczenia: czerwiec 2020 .

LICZBA GODZIN:

1 godzina tygodniowo

MIEJSCE INNOWACII:

Szkota Podstawowa nr 16
ul. Szymanowskiego 11, 41-103 Siemianowice Slaskie

RODZAJ INNOWACIJI:

programowo - metodyczna



3. Cele innowacji

Cele ogolne:

Rozwijanie zainteresowan matematyczno-przyrodniczych.

Ukazanie zwigzku nauk S$cistych z zyciem codziennym 1 dostrzeganie ich zaleznosSci
W otaczajacym $wiecie.

Pobudzenie innowacyjnosci, kreatywnosci 1 aktywnos$ci uczniow.

Rozwijanie kompetencji cyfrowych uczniow poprzez wykorzystanie nowoczesnych metod
technologicznych jako pomoc w nauce i zdobywaniu wiedzy.

Ksztattowanie u uczniow umiejetnosci uczenia sie.

Rozwijanie logicznego my$lenia 1 pomystowos$ci w rozwigzywaniu problemow.

Rados¢ 1 satysfakcja ucznia z poznawania.

Cele szczegolowe:

Poszerzanie wiadomosci i umiejetnosci matematyczno-przyrodniczych.

Wzbudzanie motywacji do samodzielnego uczenia si¢ 1 "odkrywania $wiata".

Ksztaltowanie  umiejetnosci  wykorzystywania  zdobytej wiedzy 1 umiejetnosci
w sytuacjach praktycznych.

Rozwijanie integracji uczniowskiej poprzez wspolne dziatania.

Doskonalenie uwagi 1 logicznego myslenia poprzez  dokonywanie analizy
1 rozwigzywanie zadan problemowych oraz wyciggania wnioskdw na podstawie wilasnych
obserwacji.

Rozwijanie wyobrazni, aktywnosci tworczej i zainteresowan matematycznych uczniow.

4. Sposob realizacji celow.

W trakcie realizacji innowacji pedagogicznej wykorzystywane beda metody pracy oparte na:

stowie: opis, dyskusja,
obserwacji i pomiarze: pomiar, pokaz,
praktycznej dzialalnosci uczmia: rozwigzywanie zagadek, tamigtowek matematycznych,

rozwigzywanie zadan tekstowych roznymi metodami, gry i zabawy liczbowe, projektowanie

1 wykonanie matematycznych gier planszowych, gra w zespotach 1 parach.

Zajecia w ramach innowacji beda odbywaly sie¢ réwniez poza salg lekcyjng z zachowaniem

odpowiednich warunkéw bezpieczenstwa. Zajecia takie odgrywaja istotng rol¢ w praktycznym

nauczaniu matematyki oraz innych przedmiotéw. Stuza wzbogacaniu 1 zdobywaniu nowych

wiadomosci, a takze wptywaja na pobudzenie i poglebienie zainteresowan.



5. Adresaci

Dziatalno$¢ innowacyjna skierowana jest do uczniow klas VII — VIII.
6. Zalozenia programowe

Innowacja zostala opracowana w oparciu o podstawe programowg z matematyki, fizyki, chemii

oraz informatyki (II etap edukacyjny).
Przykladowe tematy zajec:

1. Gimnastyka dla umystu — lamigtowki matematyczne.
2. Tangram — zalezno$ci geometryczne.

3. Zapalczane inspiracje.

4. Triathlon matematyczny — zadania konkursowe.
5. Wielo$cian Catalana — zabawa z origami.

6. Srednia nie tylko ocen.

7. Wyrazenia algebraiczne — gra dydaktyczna.

8. Domino matematyczne.

9. Matematyczne zoo — matzoo.pl

10. Symetria w przyrodzie.

11. Rozwigzywanie interaktywnych testow.

12. Zadania praktyczne na obliczenia procentowe.

13. Rozwigzywanie zadan tekstowych o tematyce z dnia codziennego.
7. TreSci nauczania

Dziatan na liczbach naturalnych, catkowitych i ulamkach, algorytmy dzialan pisemnych,
modelowanie matematyczne, rozumowanie i tworzenie strategii, przetwarzanie tekstu na dziatania
arytmetyczne, Ssprawnos¢ rachunkowa, kreatywne dziatania matematyczne, wyobraznia
przestrzenna, myslenie kombinatoryczne, interpretowanie i przetwarzanie informacji, tekstowych,
liczbowych i graficznych, budowa prostych modeli fizycznych i matematycznych do opisu zjawisk,
zastosowanie wiedzy matematycznej do rozwigzywania problemow z rozmnych dziedzin Zycia,
eksperymenty fizyczno-chemiczne, formutowanie problemu w postaci specyfikacji, rozwigzywanie
problemow w sposob algorytmiczny.

Innowacyjno$¢ zaje¢ polegata bedzie na prowadzeniu réznorodnych ¢wiczen praktycznych
przy omawianiu poszczegdlnych haset programowych. Program zaklada rowniez uatrakcyjnienie
zaje¢ poprzez wykorzystanie nowoczesnych rozwigzan technologicznych, takich jak tablica

interaktywna. Praca wspodlna na lekcjach bedzie wspomagana przez platformy edukacyjne



i programy multimedialne. Platforma edukacyjna Eduscience pozwoli uczniom aktywnie
rozwigzywac zadania oraz odpowiada¢ na pytania tekstowe podane w formie atrakcyjnych gier.
Natomiast aplikacja learningsapps, ktoéra wspomaga proces uczenia si¢ za pomocg interaktywnych
modutow umozliwi tworzenie gier edukacyjnych w r6znych kategoriach takich jak: selekcja (quizy,
wykreslanka stowna); przyporzadkowywanie (puzzle, memory w roznych wersjach) czy
porzadkowanie (0$ czasu i ustalanie kolejnosci). Innowacja ta zaktada rowniez organizacje zajec¢
o tematyce matematycznej 1 przyrodniczej na zewnatrz podczas ktorych uczniowie beda mogli
w sposob praktyczny wykorzysta¢ zdobyta wiedzg. Ponadto uczniowie beda przyswajacé
poszczegoOlne zagadnienia z zakresu matematyki, fizyki 1 chemii przy pomocy tamigtowek oraz

zabaw 1 gier, rowniez przygotowanych samodzielnie przez nich.
8. Spodziewane efekty

dla uczniow:

e udoskonalenie umiejetnosci rozwigzywania zadan wtasnymi sposobami,

e rozwijanie cech tworczego i logicznego myslenia,

e rozbudzenie ciekawosci 1 zainteresowan matematycznych oraz przyrodniczych,
e wzmocnienie poczucia wiasnej wartosci,

e wyrobienie wytrwatosci w rozwigzywaniu zadan,

e pozytywne nastawienie do nauk $cistych.

dla nauczyciela:

e wzrost aktywno$ci ucznidow na zajeciach,
e wzbogacenie warsztatu pracy,

dla rodzica:
e rados¢ z rozwoju dziecka,
dla szkoty:
® podniesienie jakosci pracy szkoty,
® wzbogacenie oferty edukacyjne;,
e stworzenie pozytywnego wizerunku szkoty wérod dzieci 1 rodzicow, jako placowki dbajacej

0 r0zwo0j uczniow.

9. Ewaluacja innowacji

W czasie trwania innowacji prowadzona bedzie ewaluacja weryfikujaca, aby sprawdzi¢ czy cele

dziatalno$ci pedagogicznej zostaly spetnione. Badania te realizowane beda w formie



systematycznych obserwacji, monitoringu ocen, pracy i postepow ucznidow oraz wywiadow i ankiet.

Ewaluacji bedzie podlegac:

1.
2.

atrakcyjno$¢ innowacyjnych narzedzi edukacyjnych (ankiety, obserwacja uczniow),
aktywno$¢ ucznidow na zajeciach obowigzkowych oraz pozalekcyjnych (obserwacja ucznidow,
wywiad z nauczycielami),

poziom wiedzy 1 umiejetnosci po wprowadzeniu innowacji (poréwnanie ocen
z klasowek oraz testow),

motywacja do nauki, pracy wlasnej i tworczego myslenia ( obserwacja uczniow na lekcji,

oceny, wywiady z rodzicami 1 nauczycielami),

10. Warunki wprowadzenia innowacji

Osiggniecie zatozonych celow nie wymaga zmian organizacyjnych szkoty, nie wymaga zakupu

zadnego oprogramowania, ani literatury. Wszystkie zajgcia innowacji pedagogicznej beda

dokumentowane w dzienniku lekcyjnym.



